
1

Харківський національний економічний 

університет ім. С.Кузнеця

Кафедра комп'ютерних систем і технологій

зав. кафедри д.е.н. проф. Пушкар О.І.

Презентації професійних дисциплін 

бакалаврської ОПП ТЕМВ

(Технології електронних мультимедійних видань)



Презентація кожної дисципліни 

професійного спрямування підготована 

професорами і доцентами кафедри 

КСіТ, які викладають відповідну 

дисципліну

Для кожної дисципліни вказуються ключові компетентності (загальний їх

перелік зазвичай значно більший), які набуває студент в процесі опанування

відповідної дисципліни. Також наводяться ілюстрації результатів деяких

лабораторних робіт виконаних студентами, що вивчали відповідну дисципліну.

Ця презентація використовується студентами 1-го курсу спеціальності 186

«Видавництво та поліграфія" в процесі вивчення дисципліни "Вступ до фаху"

(Університетська освіта)



Дисципліни професійного спрямування

1-й курс

3



Інформатика і 

комп'ютерна 

техніка
К. е. н., доц. Бережна О. Б.

4



Ключові компетентності

• Здійснювати групову обробку, рецензування та 

оперативне редагування текстових і табличних

документів

• Використовувати принципи раціонального візуального

відтворення інформації за допомогою презентацій

• Проектувати об’єкти баз  даних та інтерфейс

взаємодії з базою даних для зберігання та обробки

інформації різних типів

• Розробляти інтернет-блоги у середовищі системи 

управління контентом WordPress

5



Лаб. 1. Колективна робота з 

текстовими документами

виконав Кухлій П. 6



Лаб. 4. Фрагмент групової презентації 

«Цікаві міста Харкова»

7



Лаб. 4. Приклад презентації 

(фрагмент) в середовищі Crello

виконала Брусильцева Ю.  
8



Лаб. 12. Приклад  блога

Виконала Сердюк Є.
9



К.е.н., доц. Грабовський Є.М.

ІНФОРМАЦІЙНІ ТЕХНОЛОГІЇ

10



Ключові компетентності

Вміти використовувати соціальні мережі для

професійної діяльності;

Використовувати технології розумного

будинку в процесі роботи мультимедійного

видавництва;

Працювати з мультимедійними технологіями

обробки звуку;

Працювати з мультимедійними технологіями

обробки відеоінформації.

11



Результати виконання лабораторної роботи «Створення 
стікера для месенджера Telegram» (виконавець –

студентка 1 курсу 2 групи Белянінова Марина)

12



Результати виконання лабораторної роботи 
«Редагування аудіоконтенту» (виконавець –
студентка 1 курсу 1 групи Брусільцева Юлія)

13

Аудіодоріжка треку з фільтрацією шуму:



Результати виконання лабораторної роботи «Нелінійний 
монтаж фінального відеофрагменту» (виконавець –

студентка 1 курсу 2 групи Кравцова Поліна)

14



ТЕХНОЛОГІЇ ПОЛІГРАФІЧНОГО ВИРОБНИЦТВА

д.т.н., професор Гордєєв А.С.

15



Ключові компетентності

• Визначати основні параметри видання чи пакування

• Застосування знань щодо підбору і розрахунку

кількості матеріалів для виготовлення накладу

видання

• Аргументація вибору технології з технологічного

обладнання з визначенням основних напрямів потоків

даних, сировини, півфабрикатів і готової продукції

16



Лабораторна робота

Виготовлення схеми спуску шляхом 

монтажу на комп'ютерах 

17



Лабораторна робота.

Технологічний процес 

виготовлення брошури

і книги в обкладинці

18



ІЛЮСТРУВАННЯ

ст. викл. Андрющенко Т.Ю.

19



створювати ілюстрації, за допомоги різних 
матеріалів (акварельної та акрилової фарб, 
акварельних олівців, масляної та сухої пастелі, 
гуаші, пластиліну тощо);

визначати колірну гаму для ілюстрації;

створювати комплексні ілюстрації, що 
складаються з декількох пов‘язаних за 
тематикою зображень (мальовані історії);

створювати ілюстрації для електронних 
мультимедійних видань, у тому числі 
навчального характеру

20



СТВОРЕННЯ ПЛАСТИЛІНОВИХ ІЛЮСТРАЦІЙ 
ЗА ВІДОМИМ ВИДАННЯМ

21Виконавець – студент 1 курсу 2 гр. 
Дмитро Кухлій

Виконавець – студентка 1 курсу 1 гр. 
Валерія Кошелюк



СТВОРЕННЯ КОМІКСУ НА АКТУАЛЬНУ ТЕМУ

22

Виконавець – студентка 
1 курсу 2 гр. 

Гончаренко Дар'я



СТВОРЕННЯ КОМІКСУ НА АКТУАЛЬНУ ТЕМУ

23
Виконавець – студентка 1 курсу 1 гр. 

Поліна Дабіжа



К.е.н., доц. Грабовський Є.М.

ТЕХНОЛОГІЇ КОМП’ЮТЕРНОГО 

ДИЗАЙНУ

24



Ключові компетентності
Розробляти колірні рішення та формувати

гармонійні колірні сполучення для

мультимедійної та поліграфічної продукції;

Застосовувати основи художньої композиції та

графічного дизайну при розробці мультимедійних

та друкованих видань;

Поліпшувати якість зображення в цілому і окремих

фрагментів згідно композиції ;

Застосовувати графічні редактори для поліпшення

якості зображень та підготовки зображень для

публікації в Web.

25



Результати виконання лабораторної роботи 
«Поліпшення якості зображень» (виконавець –

студентка 1 курсу 1 групи Брусільцева Юлія)

Було

26

Стало



Результати виконання лабораторної роботи 
«Робота з векторними об'єктами» (виконавець –

студентка 1 курсу 1 групи Чернікова Поліна)

27



Результати виконання лабораторної роботи «Технологія 
застосування масок і альфа-каналів» (виконавець –

студентка 1 курсу 1 групи Бредіхіна Аліна)

28

Результат:



Результати виконання лабораторної роботи 
«Створення колажу» (виконавець – студент 1 

курсу 1 групи Курбін Павло)

29



Дисципліни професійного спрямування

2-й курс

30



к.т.н, проф. Браткевич В.В. 

ПРОГРАМУВАННЯ ЗАСОБІВ 
МУЛЬТИМЕДІА

31



Ключові компетентності

Здатність розробляти алгоритми вирішення завдань

стосовно створення мультимедійних додатків.

Вміти використовувати С-подібні (на прикладі мови

С#) мови програмування для розробки

мультимедійних додатків.

Працювати з об'єктно-орієнтованими додатками з

елементами мультимедіа.

Здатність формувати результат програмування у

вигляді exe-файла і супутнього йому

мультимедійного ресурсу.
32



Результати виконання лабораторної роботи 
«Розробка мультимедійних Windows-додатків 

мовою С#»

33

Головне вікно.

Головне вікно під час роботи.



Результати виконання створення мовою C# 

мультимедійної оболонки для комплексного 
курсового проекту

34



35

ОСНОВИ 

КОМПОЗИЦІЇ ТА ДИЗАЙНУ

Лектор: Потрашкова Людмила Володимирівна

Харків, 2021



36

КОМПЕТЕНТНОСТІ 

 Створювати графічні композиції 

відповідно до заданих характеристик

 Створювати елементи графічного фірмового стилю

 Розробляти дизайн електронних видань

 Розробляти дизайн друкованих видань



37

ЛР 1.

Композиція



38

ЛР 2.

Стилізація



39

ЛР 3.

Шрифт 

і колір

у композиції



40

ІНДЗ

Фірмовий

стиль



41

ІНДЗ

Фірмовий

стиль



42

ЛР 4.

Дизайн

електронного

видання



43

ЛР 5.

Дизайн

друкованого

видання



К.е.н., доц. Хорошевська І.О.

ТЕОРІЯ КОЛЬРУ

44



Ключові компетентності
 Застосовувати основи художньої композиції та

графічного дизайну при розробці елементів

мультимедійних та друкованих видань.

 Будувати гармонійні колірні сполучення.

 Виконувати адитивний та субтрактивний синтез 

кольору.

 Працювати з системою керування кольором, 

колірними профілями.

 Виконувати кольорокоррекцію та кольороподіл, 

вирішувати проблему відтворення відтінків.

45



Результати виконання лабораторної роботи «Розробка 
колірного рішення рекламного плаката» (студенти 2 курсу)

Автор:  Письменна Ірина46 Автори: Трухляк Арина та 
Мандур Олена



Результати виконання лабораторної роботи «Методи 
організації колірних сполучень» (студенти 2 курсу: 

Самелюк Валерія та Мостова Оксана)

47



Результати виконання лабораторної роботи «Оптимізація зображень на 

основі роботи з форматами JPEG, GIF та PNG» (студенти 2 курсу: Кухарчук 

Тимур та Миснік В`ячеслав)

48

Параметри GIF

Параметри PNG-8



Результати виконання лабораторної роботи «Формування політик 
управління кольором, робота з колірними профілями та взяття програмної 
кольоропроби» (студенти 2 курсу: Воропаєва Ольга та Дмитренко Єлизавета)

49
Оригінал Монітор RGB Форми СMYK Заказна



Результати виконання індивідуальної творчої роботи з 
елементами тонової та колірної корекції (студенти 2 курсу)

50

Автор:  Білецька Ганна Автор:  Кольченко Аміна



Типографіка

К. е. н., доц. Бережна О. Б.

51



Ключові компетентності

1. Створювати макети електронних та друкованих 

видань, що забезпечують легкість для читання й 

сприйняття тексту

2. Забезпечувати найбільш адекватне передання змісту 

видання через його оформлення

3. Здійснювати обґрунтований вибір шрифтів, їх 

параметрів, шрифтових пар у макетах поліграфічних і 

мультимедійних видань

4. Застосовувати сучасне програмне забезпечення для 

роботи зі шрифтами та популярні шрифтові сервіси

52



Лаб. 1. Створення друкованих та 

інтернет-візиток

Роботи Авдосьєвой Н., 

Занори А., Довгой В.

53



Лаб. 2. 

Створення 

макету 

обкладинки 

книги

Роботи Цеми Є., 

Слєпцової А.

54



Лаб. 5. Типографіка 

для сайту. Лендинги

Робота

Морозової Є.  
55



Дисципліни професійного спрямування

3-й курс

56



ОБЛАДНАННЯ ВИДАВНИЧО-ПОЛІГРАФІЧНОГО 

ВИРОБНИЦТВА

д.т.н., професор ГОРДЄЄВ А.С.

57



Ключові компетентності

• Здійснювати оцінку якості виготовлення поліграфічної продукції

підприємства та обґрунтування напрямків її підвищення

• Проводити обґрунтування напрямів підвищення ефективності

діяльності підприємства

• Здійснювати підготовку та організацію роботи обладнання

поліграфічного виробництва

• Керувати роботою обладнання поліграфічного виробництва

58



Лабораторна робота

Аркушеживляче обладнання поліграфічних машин

59



Лабораторна робота

Плоскодрукарські машини 

60



ВИДАВНИЧА 
СПРАВА ТА 
ТЕХНІЧНЕ 
РЕДАГУВАННЯ

ст. викл. Андрющенко Т.Ю.

61



застосовувати нормативні документи зі 
стандартизації в галузі видавничої справи;

уникати порушень авторського права в 
видавничій діяльності;

виконувати обов'язки технічного та художнього 
редактора;

проектувати різні види електронних та 
друкованих видань;

створювати оригінал-макети різних видів 
електронних та друкованих видань;

виконувати обов'язки препрес-інженера.

62



«РОБОТА НАД ЖУРНАЛЬНИМ ВИДАННЯМ»

63Виконавець – студентка 3 курсу  
Гринько Таїсія 

Виконавець – студентка 3 курсу 
Алєксєєва Ірина



«РОБОТА НАД ГАЗЕТНИМ ВИДАННЯМ»

64Виконавець – студентка 3 курсу  
Мартиненко Поліна

Виконавець – студентка 3 курсу 
Литвинова Олена



«КОРПОРАТИВНІ ВИДАННЯ УКРАЇНИ»

65
Виконавець – студентка 3 курсу  

Шульгіна Лілія



К.е.н., доц. Хорошевська І.О.

Системи керування вмістом 

(CMS)

66



Ключові компетентності

 Обгрунтовано обирати засіб для створення 
сайту, його відладки та тестування.

 Здійснювати проектування сайту на основі: 
цілепокладання, дослідження контексту, 
створення концепції, моделювання.

 Застосовувати систему керування вмістом для 
якісного сайтобудування.

 Використовувати розширення і шаблони та 
створювати категорії, матеріали, меню тощо.

 Обґрунтовувати вибір хостингу та виконувати 
перенесення сайту на хостинг.

67



Результати виконання лабораторної роботи «Створення посадкової 
сторінки на основі компонента RSPageBuilder» 

(автор – Касап Вікторія, 3 курс) 

68
Результат

Створення каруселі «Наша продукція» Створення кнопки «Переглянути все»



Результати виконання лабораторної роботи «Створення галерей за 

допомогою функціональних можливостей sigplus» 

(автори – Кірєєва Юлія та Філіпчук Анастасія, 3 курс) 

69



Результати виконання лабораторної роботи «Створення сторінки в 
конструкторі, робота з відео та соціальними кнопками»

(автор – Гринько Таїсія, 3 курс) 

70 Результат вбудування відео

Створення і налаштування модулю



Результати виконання лабораторної роботи «Створення сторінки контактів з модулем 

зворотного зв'язку та картою Google. Перенесення сайту на хостинг»

(автор – Касап Віторія, 3 курс) 

71



К.т.н., доц. Гаврилов В.П.

3 D моделювання

72



73



74



75



76



77



78



79



80



81



82



К.т.н., доц. Гаврилов В.П.

3 ОСНОВИ ПРОЕКТУВАННЯ 

WEB-ВИДАНЬ

83



84



85



86



87



88



89



Дисципліни професійного спрямування

4-й курс

90



ПРОЕКТУВАННЯ БАЗ ДАНИХ ТА БАЗ 

ЗНАНЬ

д.т.н., проф. ГОРДЄЄВ А.С.

91



Ключові компетентності

1. Ставити й вирішувати завдання проектування БД і БЗ, 

їхньої реалізації й експлуатації.

2. Формулювати вимоги до БД і забезпечувати її 

властивості.

3. Користуватися методами та засобами створення 

складових частин систем обробки інформації, що 

базуються на використанні БД та БЗ.

92



Лабораторна робота

СТВОРЕННЯ І УПРАВЛІННЯ БАЗОЮ ДАНИХ У СУБД 

MICROSOFT SQL SERVER 

PRODUCT (maker, model, type);

PC (code, model, speed, ram, hd , cd, price);

LAPTOP (code, model, speed, ram, hd , prise , screen);

PRINTER (code, model, color, type, price). 93



Лабораторна робота

ПІДКЛЮЧЕННЯ ДОДАТКУ «КОМП'ЮТЕРНА ФІРМА»

ДО БАЗИ ДАНИХ ЗА ТЕХНОЛОГІЄЮ ADO.NEТ

using System;

using System.Windows.Forms;

namespace Comp_firm

{

public partial class Navigation : Form

{

public Navigation () 

{

InitializeComponent ( );

}

private void Navigation_Load ( object sender, EventArgs e) 

{ 94



К.е.н., доц. Хорошевська І.О.

Технології електронного 
видавництва

95



Ключові компетентності

• Приймати рішення щодо технології проектування 
мультимедійного видання.

• Здійснювати проектування мультимедійного 
видання.

• Створювати окремі інтерактивні складові 
мультимедійних видань (симуляції, інтерактивні 
тести, релаксаційні тематичні ігри тощо) та цілісні 
електронні мультимедійні видання. 

• Проводити експертизу мультимедійних видань.

96
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Результати виконання лабораторної роботи «Розроблення
електронного мультимедійного видання навчального

спрямування» 
(автор – Мандур Олена, 4 курс) 

97

Сторінка реєстрації

Головне меню

Сторінка з навігацією Сторінки з контентом97



Результати виконання лабораторної роботи «Розроблення навчальної 

гри як елемента мультимедійного навчального видання» 

(автор – Письменна Вікторія, 4 курс) 

98

Гра «Моя чайна колекція» Гра «Чайний майстер» 

Результати гри Результати гри98



Результати виконання лабораторної роботи «Розроблення інтерактивного

комплексу для тестування як елемента мультимедійного навчального

видання» 

(автор – Дубовик Вікторія, 4 курс) 

Налаштування тесту Приклад Multiple Choice Приклад Fill-In-The-Blank

Приклад MatchingПриклад Hot Spot

99



К.е.н., доц. Хорошевська І.О.

Междисциплінарний
курсовий проєкт

100
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Мультимедійний навчальний комплекс «Світ писанки», 
автор Жовта Олександра
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Мультимедійний навчальний комплекс «Основи екології та профілактичної медицини для студентів 
медичного коледжу», автор Касап Вікторія
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Мультимедійний навчальний комплекс «C#. Швидке вивчення», автор Філіпчук Анастасія
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Мультимедійний навчальний комплекс «Формування стилю для початківців», 
автори Волкова Вікторія та Строкова Дар`я
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ПРОЕКТУВАННЯ ПАКОВАНЬ

д.т.н., проф. ГОРДЄЄВ А.С.

105



Ключові компетентності

106

1. Здатність приймати обґрунтовані рішення стосовно процесів,

притаманних всім етапам виробництва паковань.

2. Здатність робити оптимальний вибір технологій, матеріалів,

обладнання, апаратно-програмного забезпечення, методів і засобів

контролю для проектування технологічного процесу виготовлення

паковань.

3. Здатність проектувати структуру, конструкцію та дизайн

паковань, використовуючи сучасне програмне та апаратне

забезпечення, з урахуванням вимог до результату, наявних ресурсів

та обмежень.
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Лабораторна робота 

Розробка упаковки оригінальної конструкції
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Лабораторна робота

Проектування конструкції упаковки


